	Giáo án số: 1
	Thời gian thực hiện: 180 phút (Buổi 1).
Tên chương: CHƯƠNG 1: THUẬT TOÁN
Thực hiện ngày 24 tháng 2 năm 2016


CHƯƠNG 1: THUẬT TOÁN
Bài 1:Thuật toán và cách biểu diễn thuật toán
Bài 2: Độ phức tạp của thuật toán
Mục tiêu của bài: 
Sau khi học xong bài này người học có khả năng: 
· Kiến Thức: 
· Trình bày được Thuật toán và cách biểu diễn thuật toán.
· Kỹ năng: 
· Sử dụng được các ký hiệu biểu diễn thuật toán.
· Thái độ: 
· Nghiêm túc, tỉ mỉ trong quá trình tiếp cận, nghiên cứu về thuật toán và biểu diễn thuật toán;
Đồ dùng và phương tiện dạy học:
· Máy vi tính. 
· Phần mềm Netsupport School, phần mềm VS2005.
· Bảng và viết lông
I. Ổn định lớp học:                                                             Thời gian: 01 phút
· Điểm danh học sinh, sinh viên.
· Ghi sổ lên lớp, sổ tay giáo viên.
II. Thực hiện bài học: 						Thời gian: 179 phút
	TT
	Nội dung
	Hoạt động dạy học
	Thời gian
(phút)

	
	
	Hoạt động 
của giáo viên
	Hoạt động 
của sinh viên
	

	1
	Dẫn nhập
· Giáo viên trao đổi với sinh viên một số ứng dụng của thuật toán.
	
· Nêu một số ứng dụng của thuật toán.
· Đặt một số câu hỏi nhỏ cho sinh viên trả lời.
	
· Sinh viên Lắng nghe, suy nghỉ trả lời các câu hỏi nhỏ của GV và ghi nhận.
	4

	2
	Giảng bài mới:
	
	
	165’

	
	CHƯƠNG 1: THUẬT TOÁN
Bài 1:Thuật toán và cách biểu diễn thuật toán

Bài 2: Độ phức tạp của thuật toán



Bài tập thực hành
	· Diễn giảng và mô tả Thuật toán và cách biểu diễn thuật toán.
· Đặt một số câu hỏi nhỏ cho sinh viên trả lời.
· Cho ví dụ minh hoạ

· Diễn giảng và mô tả Độ phức tạp của thuật toán.
· Đặt một số câu hỏi nhỏ cho sinh viên trả lời.
· Cho ví dụ minh hoạ
· Hướng dẫn SV làm bài tập thực hành
	· Sinh viên Lắng nghe và ghi nhận.






· Sinh viên Lắng nghe và ghi nhận.





· Làm bài tập thực hành
	35’








40’






90’

	3
	Củng cố kiến thức và kết thúc bài:
CHƯƠNG 1: THUẬT TOÁN
Bài 1:Thuật toán và cách biểu diễn thuật toán
Bài 2: Độ phức tạp của thuật toán
	
Tóm tắt các nội dung đã học .
	
Lắng nghe và ghi nhận.

	9’

	4
	Hướng dẫn tự học:
	· Làm các bài tập 1.1, 1.2, 1.3.
	1’

	Nguồn tài liệu tham khảo 
	· Giáo trình Kỹ thuật Lập trình I,  Khoa CNTT trường CĐKT Lý Tự Trọng.


III. Rút kinh nghiệm tổ chức thực hiện:
· Nội dung: 	
· Phương pháp: ................................	
· Thời gian: 	
	
TRƯỞNG KHOA/
TRƯỞNG TỔ MÔN





	Tp. HCM, ngày  20 tháng 2 năm 2016
GIÁO VIÊN





ThS. Mai Chiếm Tuấn





	Giáo án số: 2
	Thời gian thực hiện: 180 phút (Buổi 2).
Tên chương: CHƯƠNG 1: THUẬT TOÁN
Thực hiện ngày  16 tháng  03  năm 2016


CHƯƠNG 1: THUẬT TOÁN
Bài 2: Độ phức tạp của thuật toán (tt)
CHƯƠNG 2: CÁC KHÁI NIỆM CƠ BẢN CỦA NGÔN NGỮ LẬP TRÌNH C/C++
Bài 1:Khái quát về ngôn ngữ lập trình
Mục tiêu của bài: 
Sau khi học xong bài này người học có khả năng: 
· Kiến Thức: 
· Trình bày được Các khái niệm cơ bản của ngôn ngữ lập trình C/C++.
· Kỹ năng: 
· Vận dụng được các khái niệm cơ bản của ngôn ngữ lập trình C/C++.
· Thái độ: 
· Nghiêm túc, tỉ mỉ trong quá trình tiếp cận, nghiên cứu về ngôn ngữ lập trình C/C++.
Đồ dùng và phương tiện dạy học:
· Máy vi tính. 
· Phần mềm Netsupport School, phần mềm VS2005.
· Bảng và viết lông
I. Ổn định lớp học:                                                             Thời gian: 01 phút
· Điểm danh học sinh, sinh viên.
· Ghi sổ lên lớp, sổ tay giáo viên.
II. Thực hiện bài học: 						Thời gian: 179 phút
	TT
	Nội dung
	Hoạt động dạy học
	Thời gian
(phút)

	
	
	Hoạt động 
của giáo viên
	Hoạt động 
của sinh viên
	

	1
	Dẫn nhập
· Giáo viên trao đổi với sinh viên ứng dụng của của ngôn ngữ lập trình C/C++.
	
· Nêu một số ứng dụng của ngôn ngữ lập trình C/C++.
· Đặt một số câu hỏi nhỏ cho sinh viên trả lời.
	
· Sinh viên Lắng nghe, suy nghỉ trả lời các câu hỏi nhỏ của GV và ghi nhận.
	4

	2
	Giảng bài mới:
	
	
	165’

	
	CHƯƠNG 1: THUẬT TOÁN
Bài 2: Độ phức tạp của thuật toán

CHƯƠNG 2: CÁC KHÁI NIỆM CƠ BẢN CỦA NGÔN NGỮ LẬP TRÌNH C/C++
Bài 1:Khái quát về ngôn ngữ lập trình

Bài tập thực hành
	· Diễn giảng và mô tả Độ phức tạp của thuật toán.
· Đặt một số câu hỏi nhỏ cho sinh viên trả lời.
· Cho ví dụ minh hoạ
· Diễn giảng và mô tả khái quát về ngôn ngữ lập trình.
· Đặt một số câu hỏi nhỏ cho sinh viên trả lời.
· Cho ví dụ minh hoạ



· Hướng dẫn SV thực hành
	· Sinh viên Lắng nghe và ghi nhận.





· Sinh viên Lắng nghe và ghi nhận.








· Làm bài tập thực hành
	30’






45’









90’

	3
	Củng cố kiến thức và kết thúc bài:
Bài 2: Độ phức tạp của thuật toán
Bài 1:Khái quát về ngôn ngữ lập trình
	
Tóm tắt các nội dung đã học.
	
Lắng nghe và ghi nhận.

	
9’

	4
	Hướng dẫn tự học:
	· Làm các bài tập 1.1, 1.2, 1.3.
	1’

	Nguồn tài liệu tham khảo 
	· Giáo trình Kỹ thuật Lập trình I,  Khoa CNTT trường CĐKT Lý Tự Trọng.


III. Rút kinh nghiệm tổ chức thực hiện:
· Nội dung: 	
· Phương pháp: ................................	
· Thời gian: 	
	
TRƯỞNG KHOA/
TRƯỞNG TỔ MÔN





	Tp. HCM, ngày 12 tháng 03 năm 2016
GIÁO VIÊN





ThS. Mai Chiếm Tuấn





	Giáo án số: 3
	Thời gian thực hiện: 180 phút (Buổi 3).
Tên chương: CHƯƠNG 2: CÁC KHÁI NIỆM CƠ BẢN CỦA NGÔN NGỮ LẬP TRÌNH C/C++
Thực hiện ngày  23  tháng  03  năm 2016


CHƯƠNG 2: CÁC KHÁI NIỆM CƠ BẢN CỦA NGÔN NGỮ LẬP TRÌNH C/C++
Bài 1:Khái quát về ngôn ngữ lập trình (tt)
Bài 2: Các kiểu dữ liệu cơ sở
Mục tiêu của bài: 
Sau khi học xong bài này người học có khả năng: 
· Kiến Thức: 
· Trình bày được các khái niệm kiểu dữ liệu trong  ngôn ngữ lập trình C/C++.
· Kỹ năng: 
· Vận dụng được kiểu dữ liệu của ngôn ngữ lập trình C/C++.
· Thái độ: 
· Nghiêm túc, tỉ mỉ trong quá trình tiếp cận, nghiên cứu về ngôn ngữ lập trình C/C++.
Đồ dùng và phương tiện dạy học:
· Máy vi tính. 
· Phần mềm Netsupport School, phần mềm VS2005.
· Bảng và viết lông
I. Ổn định lớp học:                                                             Thời gian: 01 phút
· Điểm danh học sinh, sinh viên.
· Ghi sổ lên lớp, sổ tay giáo viên.
II. Thực hiện bài học: 						Thời gian: 179 phút
	TT
	Nội dung
	Hoạt động dạy học
	Thời gian
(phút)

	
	
	Hoạt động 
của giáo viên
	Hoạt động 
của sinh viên
	

	1
	Dẫn nhập
· Giáo viên trao đổi với sinh viên ứng dụng của kiểu dữ liệu.
	
· Nêu một số ứng dụng của kiểu dữ liệu.
· Đặt một số câu hỏi nhỏ cho sinh viên trả lời.
	
· Sinh viên Lắng nghe, suy nghỉ trả lời các câu hỏi nhỏ của GV và ghi nhận.
	4

	2
	Giảng bài mới:
	
	
	165’

	
	CHƯƠNG 2: CÁC KHÁI NIỆM CƠ BẢN CỦA NGÔN NGỮ LẬP TRÌNH C/C++
Bài 1:Khái quát về ngôn ngữ lập trình
Bài 2: Các kiểu dữ liệu cơ sở



Bài tập thực hành
	· Diễn giảng và mô tả khái quát về ngôn ngữ lập trình.






· Diễn giảng và mô tả các kiểu dữ liệu cơ sở.
· Đặt một số câu hỏi nhỏ cho sinh viên trả lời.
· Cho ví dụ minh hoạ

· Hướng dẫn SV thực hành
	· Sinh viên Lắng nghe và ghi nhận.







· Sinh viên Lắng nghe và ghi nhận.





· Làm bài tập thực hành
	30’





45’









90’

	3
	Củng cố kiến thức và kết thúc bài:
Bài 1:Khái quát về ngôn ngữ lập trình
Bài 2: Các kiểu dữ liệu cơ sở
	
Tóm tắt các nội dung đã học.
	
Lắng nghe và ghi nhận.

	9’

	4
	Hướng dẫn tự học:
	· Làm các bài tập 2.1, 2.2, 2.3.
	1’

	Nguồn tài liệu tham khảo 
	· Giáo trình Kỹ thuật Lập trình I,  Khoa CNTT trường CĐKT Lý Tự Trọng.


III. Rút kinh nghiệm tổ chức thực hiện:
· Nội dung: 	
· Phương pháp: ................................	
· Thời gian: 	
	
TRƯỞNG KHOA/
TRƯỞNG TỔ MÔN





	Tp. HCM, ngày 19 tháng 03 năm 2016
GIÁO VIÊN





ThS. Mai Chiếm Tuấn





	Giáo án số: 4
	Thời gian thực hiện: 180 phút (Buổi 4).
Tên chương: CHƯƠNG 2: CÁC KHÁI NIỆM CƠ BẢN CỦA NGÔN NGỮ LẬP TRÌNH C/C++
Thực hiện ngày  30  tháng  03  năm 2016


CHƯƠNG 2: CÁC KHÁI NIỆM CƠ BẢN CỦA NGÔN NGỮ LẬP TRÌNH C/C++
Bài 3:Biểu thức –Câu lệnh và phép toán
Mục tiêu của bài: 
Sau khi học xong bài này người học có khả năng: 
· Kiến Thức: 
· Trình bày được các Biểu thức –Câu lệnh và phép toán.
· Kỹ năng: 
· Vận dụng được Biểu thức –Câu lệnh và phép toán của ngôn ngữ lập trình C/C++.
· Thái độ: 
· Nghiêm túc, tỉ mỉ trong quá trình tiếp cận, nghiên cứu về ngôn ngữ lập trình C/C++.
Đồ dùng và phương tiện dạy học:
· Máy vi tính. 
· Phần mềm Netsupport School, phần mềm VS2005.
· Bảng và viết lông
I. Ổn định lớp học:                                                             Thời gian: 01 phút
· Điểm danh học sinh, sinh viên.
· Ghi sổ lên lớp, sổ tay giáo viên.
II. Thực hiện bài học: 						Thời gian: 179 phút
	TT
	Nội dung
	Hoạt động dạy học
	Thời gian
(phút)

	
	
	Hoạt động 
của giáo viên
	Hoạt động 
của sinh viên
	

	1
	Dẫn nhập
· Giáo viên trao đổi với sinh viên ứng dụng của Biểu thức –Câu lệnh và phép toán.
	
· Nêu một số ứng dụng của Biểu thức –Câu lệnh và phép toán.
· Đặt một số câu hỏi nhỏ cho sinh viên trả lời.
	
· Sinh viên Lắng nghe, suy nghỉ trả lời các câu hỏi nhỏ của GV và ghi nhận.
	4

	2
	Giảng bài mới:
	
	
	165’

	
	CHƯƠNG 2: CÁC KHÁI NIỆM CƠ BẢN CỦA NGÔN NGỮ LẬP TRÌNH C/C++
Bài 3:Biểu thức –Câu lệnh và phép toán
Bài tập thực hành
	· Diễn giảng và mô tả các Biểu thức –Câu lệnh và phép toán.
· Đặt một số câu hỏi nhỏ cho sinh viên trả lời.
· Cho ví dụ minh hoạ.

· Hướng dẫn SV thực hành
	· Sinh viên Lắng nghe và ghi nhận.

· Sinh viên Lắng nghe và ghi nhận.



· Làm bài tập thực hành
	25’


25’


25’

90’

	3
	Củng cố kiến thức và kết thúc bài:
Bài 3:Biểu thức –Câu lệnh và phép toán
	
Tóm tắt các nội dung đã học.
	
Lắng nghe và ghi nhận.

	9’

	4
	Hướng dẫn tự học:
	· Làm các bài tập 3.1, 3.2, 3.3.
	1’

	Nguồn tài liệu tham khảo 
	· Giáo trình Kỹ thuật Lập trình I,  Khoa CNTT trường CĐKT Lý Tự Trọng.


III. Rút kinh nghiệm tổ chức thực hiện:
· Nội dung: 	
· Phương pháp: ................................	
· Thời gian: 	
	
TRƯỞNG KHOA/
TRƯỞNG TỔ MÔN





	Tp. HCM, ngày 26 tháng 03 năm 2016
GIÁO VIÊN





ThS. Mai Chiếm Tuấn





	Giáo án số: 5
	Thời gian thực hiện: 180 phút (Buổi 5).
Tên chương: CHƯƠNG 3: CÁC HÀM NHẬP XUẤT
Thực hiện ngày  6  tháng  4  năm 2016


CHƯƠNG 3: CÁC HÀM NHẬP XUẤT
Bài 1:Hàm printf() và scanf()
Mục tiêu của bài: 
Sau khi học xong bài này người học có khả năng: 
· Kiến Thức: 
· Trình bày được chức năng Hàm printf() và scanf().
· Kỹ năng: 
· Vận dụng được Hàm printf() và scanf().
· Thái độ: 
· Nghiêm túc, tỉ mỉ trong quá trình tiếp cận, nghiên cứu về ngôn ngữ lập trình C/C++.
Đồ dùng và phương tiện dạy học:
· Máy vi tính. 
· Phần mềm Netsupport School, phần mềm VS2005.
· Bảng và viết lông
I. Ổn định lớp học:                                                             Thời gian: 01 phút
· Điểm danh học sinh, sinh viên.
· Ghi sổ lên lớp, sổ tay giáo viên.
II. Thực hiện bài học: 						Thời gian: 179 phút
	TT
	Nội dung
	Hoạt động dạy học
	Thời gian
(phút)

	
	
	Hoạt động 
của giáo viên
	Hoạt động 
của sinh viên
	

	1
	Dẫn nhập
· Giáo viên trao đổi với sinh viên ứng dụng của Hàm printf() và scanf()..
	
· Nêu một số ứng dụng của Hàm printf() và scanf()..
· Đặt một số câu hỏi nhỏ cho sinh viên trả lời.
	
· Sinh viên Lắng nghe, suy nghỉ trả lời các câu hỏi nhỏ của GV và ghi nhận.
	4

	2
	Giảng bài mới:
	
	
	165’

	
	Bài 1:Hàm printf() và scanf()




Bài tập thực hành
	· Diễn giảng và mô tả Hàm printf() và scanf()..

· Đặt một số câu hỏi nhỏ cho sinh viên trả lời.
· Cho ví dụ minh hoạ


· Hướng dẫn SV thực hành
	· Sinh viên Lắng nghe và ghi nhận.


· Sinh viên Lắng nghe và ghi nhận.




· Làm bài tập thực hành
	25’



25’


25’


90’

	3
	Củng cố kiến thức và kết thúc bài:
Bài 1:Hàm printf() và scanf()
	
Tóm tắt các nội dung đã học.
	
Lắng nghe và ghi nhận.

	9’

	4
	Hướng dẫn tự học:
	· Làm các bài tập 3.1, 3.2, 3.3.
	1’

	Nguồn tài liệu tham khảo 
	· Giáo trình Kỹ thuật Lập trình I,  Khoa CNTT trường CĐKT Lý Tự Trọng.


III. Rút kinh nghiệm tổ chức thực hiện:
· Nội dung: 	
· Phương pháp: ................................	
· Thời gian: 	
	
TRƯỞNG KHOA/
TRƯỞNG TỔ MÔN





	Tp. HCM, ngày 2 tháng 04 năm 2016
GIÁO VIÊN





ThS. Mai Chiếm Tuấn





	Giáo án số: 6
	Thời gian thực hiện: 180 phút (Buổi 6).
Tên chương: CHƯƠNG 3: CÁC HÀM NHẬP XUẤT
Thực hiện ngày  13  tháng  4  năm 2016


CHƯƠNG 3: CÁC HÀM NHẬP XUẤT
Bài 2: Hàm getche() và getch()
Mục tiêu của bài: 
Sau khi học xong bài này người học có khả năng: 
· Kiến Thức: 
· Trình bày được chức năng Hàm getche() và getch().
· Kỹ năng: 
· Vận dụng được Hàm getche() và getch().
· Thái độ: 
· Nghiêm túc, tỉ mỉ trong quá trình tiếp cận, nghiên cứu về ngôn ngữ lập trình C/C++.
Đồ dùng và phương tiện dạy học:
· Máy vi tính. 
· Phần mềm Netsupport School, phần mềm VS2005.
· Bảng và viết lông
I. Ổn định lớp học:                                                             Thời gian: 01 phút
· Điểm danh học sinh, sinh viên.
· Ghi sổ lên lớp, sổ tay giáo viên.
II. Thực hiện bài học: 						Thời gian: 179 phút
	TT
	Nội dung
	Hoạt động dạy học
	Thời gian
(phút)

	
	
	Hoạt động 
của giáo viên
	Hoạt động 
của sinh viên
	

	1
	Dẫn nhập
· Giáo viên trao đổi với sinh viên ứng dụng của Hàm getche() và getch().
	
· Nêu một số ứng dụng của Hàm getche() và getch().
· Đặt một số câu hỏi nhỏ cho sinh viên trả lời.
	
· Sinh viên Lắng nghe, suy nghỉ trả lời các câu hỏi nhỏ của GV và ghi nhận.
	4

	2
	Giảng bài mới:
	
	
	165’

	
	Bài 2: Hàm getche() và getch()




Bài tập thực hành
	· Diễn giảng và mô tả Hàm Hàm getche() và getch().

· Đặt một số câu hỏi nhỏ cho sinh viên trả lời.
· Cho ví dụ minh hoạ


· Hướng dẫn SV thực hành
	· Sinh viên Lắng nghe và ghi nhận.


· Sinh viên Lắng nghe và ghi nhận.




· Làm bài tập thực hành
	25’



25’


25’


90’

	3
	Củng cố kiến thức và kết thúc bài:
Bài 2: Hàm getche() và getch()
	
Tóm tắt các nội dung đã học.
	
Lắng nghe và ghi nhận.

	9’

	4
	Hướng dẫn tự học:
	· Làm các bài tập 2.1, 2.2, 2.3.
	1’

	Nguồn tài liệu tham khảo 
	· Giáo trình Kỹ thuật Lập trình I,  Khoa CNTT trường CĐKT Lý Tự Trọng.


III. Rút kinh nghiệm tổ chức thực hiện:
· Nội dung: 	
· Phương pháp: ................................	
· Thời gian: 	
	
TRƯỞNG KHOA/
TRƯỞNG TỔ MÔN





	Tp. HCM, ngày 11 tháng 04 năm 2016
GIÁO VIÊN





ThS. Mai Chiếm Tuấn





	Giáo án số: 7
	Thời gian thực hiện: 180 phút (Buổi 7).
Tên chương: CHƯƠNG 3: CÁC HÀM NHẬP XUẤT
Thực hiện ngày  13  tháng  4  năm 2016


CHƯƠNG 3: CÁC HÀM NHẬP XUẤT
Bài 3:Nhập xuất dữ liệu dạng cout và cin
Mục tiêu của bài: 
Sau khi học xong bài này người học có khả năng: 
· Kiến Thức: 
· Trình bày được chức năng các câu lệnh cout và cin.
· Kỹ năng: 
· Vận dụng được các câu lệnh cout và cin.
· Thái độ: 
· Nghiêm túc, tỉ mỉ trong quá trình tiếp cận, nghiên cứu về ngôn ngữ lập trình C/C++.
Đồ dùng và phương tiện dạy học:
· Máy vi tính. 
· Phần mềm Netsupport School, phần mềm VS2005.
· Bảng và viết lông
I. Ổn định lớp học:                                                             Thời gian: 01 phút
· Điểm danh học sinh, sinh viên.
· Ghi sổ lên lớp, sổ tay giáo viên.
II. Thực hiện bài học: 						Thời gian: 179 phút
	TT
	Nội dung
	Hoạt động dạy học
	Thời gian
(phút)

	
	
	Hoạt động 
của giáo viên
	Hoạt động 
của sinh viên
	

	1
	Dẫn nhập
· Giáo viên trao đổi với sinh viên ứng dụng của các câu lệnh cout và cin
	
· Nêu một số ứng dụng của các câu lệnh cout và cin.
· Đặt một số câu hỏi nhỏ cho sinh viên trả lời.
	
· Sinh viên Lắng nghe, suy nghỉ trả lời các câu hỏi nhỏ của GV và ghi nhận.
	4

	2
	Giảng bài mới:
	
	
	165’

	
	Bài 3:Nhập xuất dữ liệu dạng cout và cin




Bài tập thực hành
	· Diễn giảng và mô tả các câu lệnh cout và cin.

· Đặt một số câu hỏi nhỏ cho sinh viên trả lời.
· Cho ví dụ minh hoạ


· Hướng dẫn SV thực hành
	· Sinh viên Lắng nghe và ghi nhận.


· Sinh viên Lắng nghe và ghi nhận.



· Làm bài tập thực hành 
	25’



25’


25’


90’

	3
	Củng cố kiến thức và kết thúc bài:
Bài 3:Nhập xuất dữ liệu dạng cout và cin
	
Tóm tắt các nội dung đã học.
	
Lắng nghe và ghi nhận.

	9’

	4
	Hướng dẫn tự học:
	· Làm các bài tập 3.1, 3.2, 3.3.
	1’

	Nguồn tài liệu tham khảo 
	· Giáo trình Kỹ thuật Lập trình I,  Khoa CNTT trường CĐKT Lý Tự Trọng.


III. Rút kinh nghiệm tổ chức thực hiện:
· Nội dung: 	
· Phương pháp: ................................	
· Thời gian: 	
	
TRƯỞNG KHOA/
TRƯỞNG TỔ MÔN





	Tp. HCM, ngày 11 tháng 04 năm 2016
GIÁO VIÊN





ThS. Mai Chiếm Tuấn





	Giáo án số: 8
	Thời gian thực hiện: 180 phút (Buổi 8).
Tên chương: ÔN TẬP KIỂM TRA CHƯƠNG I,II,III
Thực hiện ngày  27  tháng  4  năm 2016


ÔN TẬP KIỂM TRA CHƯƠNG I,II,III
Mục tiêu của bài: 
Sau khi học xong bài này người học có khả năng: 
· Kiến Thức: 
· Trình bày được Thuật toán và cách biểu diễn thuật toán, Độ phức tạp của thuật toán, kiểu dữ liệu cơ sở, Biểu thức –Câu lệnh và phép toán, Hàm printf() và scanf(), chức năng các câu lệnh cout và cin.
· Kỹ năng: 
· Vận dụng được Thuật toán và cách biểu diễn thuật toán, Độ phức tạp của thuật toán, kiểu dữ liệu cơ sở, Biểu thức –Câu lệnh và phép toán, Hàm printf() và scanf(), chức năng các câu lệnh cout và cin.
· Thái độ: 
· Nghiêm túc, tỉ mỉ trong quá trình tiếp cận, nghiên cứu về ngôn ngữ lập trình C/C++.
Đồ dùng và phương tiện dạy học:
· Máy vi tính. 
· Phần mềm Netsupport School, phần mềm VS2005.
· Bảng và viết lông
I. Ổn định lớp học:                                                             Thời gian: 01 phút
· Điểm danh học sinh, sinh viên.
· Ghi sổ lên lớp, sổ tay giáo viên.
II. Thực hiện bài học: 						Thời gian: 179 phút
	TT
	Nội dung
	Hoạt động dạy học
	Thời gian
(phút)

	
	
	Hoạt động 
của giáo viên
	Hoạt động 
của sinh viên
	

	1
	Dẫn nhập
· Giáo viên nhắc lại các ứng dụng đã học
	
· Đặt một số câu hỏi nhỏ cho sinh viên trả lời.
	
· Sinh viên Lắng nghe, suy nghỉ trả lời các câu hỏi nhỏ của GV và ghi nhận.
	4

	2
	Giảng bài mới:
	
	
	165’

	
	Chương I:Thuật toán
Chương II: Các khái niệm cơ bản của ngôn ngữ lập trình C/C++
Chương III: Các hàm xuất nhập
Bài tập thực hành
	· Hệ thống kiến thức chương I, II,III.

· Đặt một số câu hỏi nhỏ cho sinh viên trả lời.
· Cho ví dụ  minh hoạ
· Cho  đề kiểm tra
· Hướng dẫn SV thực hành.
	· Sinh viên Lắng nghe và ghi nhận.


· Sinh viên Lắng nghe và ghi nhận.

Làm bài kiểm tra
Thực hành bài tập
	10’



10’
10’

45’
90’

	3
	Củng cố kiến thức và kết thúc bài:
Chương I, II, III
	
Tóm tắt các nội dung đã học.
	
Lắng nghe và ghi nhận.

	9’

	4
	Hướng dẫn tự học:
	· Đọc bài mới Chương IV:Cấu trúc điều khiển
	1’

	Nguồn tài liệu tham khảo 
	· Giáo trình Kỹ thuật Lập trình I,  Khoa CNTT trường CĐKT Lý Tự Trọng.


III. Rút kinh nghiệm tổ chức thực hiện:
· Nội dung: 	
· Phương pháp: ................................	
· Thời gian: 	
	
TRƯỞNG KHOA/
TRƯỞNG TỔ MÔN





	Tp. HCM, ngày 25 tháng 04 năm 2016
GIÁO VIÊN





ThS. Mai Chiếm Tuấn





	Giáo án số: 9
	Thời gian thực hiện: 180 phút (Buổi 9).
Tên chương: CHƯƠNG IV: CẤU TRÚC ĐIỀU KHIỂN
Thực hiện ngày  04  tháng  05  năm 2016


BÀI 1: CÁC CÂU LỆNH ĐIỀU KHIỂN 
Mục tiêu của bài: 
Sau khi học xong bài này người học có khả năng: 
· Kiến Thức: 
· Hiểu được công dụng và cách sử dụng câu lệnh if…else, switch().
· Kỹ năng: 
· Viết được chương trình sử dụng câu lệnh if…else, switch().
· Thái độ: 
· Nghiêm túc, tỉ mỉ trong quá trình viết chương trình sử dụng câu lệnh if…else, switch().
Đồ dùng và phương tiện dạy học:
· Máy vi tính. 
· Phần mềm Netsupport School.
· Bảng và viết lông
I. Ổn định lớp học:                                                             Thời gian: 01 phút
· Điểm danh học sinh, sinh viên.
· Ghi sổ lên lớp, sổ tay giáo viên.
II. Thực hiện bài học: 						Thời gian: 179 phút
	TT
	Nội dung
	Hoạt động dạy học
	Thời gian
(phút)

	
	
	Hoạt động 
của giáo viên
	Hoạt động 
của sinh viên
	

	1
	Dẫn nhập
· Giáo viên trao đổi với sinh viên ứng dụng của câu lệnh if…else, switch().
	
· Nêu ứng dụng của câu lệnh if…else, switch() trong thực tế.
· Đặt một số câu hỏi nhỏ cho sinh viên trả lời.
	
· Sinh viên Lắng nghe, suy nghỉ trả lời các câu hỏi nhỏ của GV và ghi nhận.
	
2‘

	2
	Giảng bài mới:
	
	
	173’

	
	Bài 1: CÁC CÂU LỆNH ĐIỀU KHIỂN
I. Lệnh if …else













II. Lệnh switch()














Bài tập thực hành
	

Trình bày cú pháp và ứng dụng của câu lệnh if…else.
· Đặt một số câu hỏi nhỏ cho sinh viên trả lời.
Diễn giảng và mô tả cách sử dụng câu lệnh if…else.
· Đặt một số câu hỏi nhỏ cho sinh viên trả lời.
· Làm mẫu cho SV quan sát.
· Gọi SV làm lại.
· Nhận xét kết quả thực hiện của SV.

Trình bày cú pháp và ứng dụng của câu lệnh switch().
· Đặt một số câu hỏi nhỏ cho sinh viên trả lời.
Diễn giảng và mô tả cách sử dụng câu lệnh switch().
· Đặt một số câu hỏi nhỏ cho sinh viên trả lời.
· Làm mẫu cho SV quan sát.
· Gọi SV làm lại.
· Nhận xét kết quả thực hiện của SV.

· Hướng dẫn SV thực hành.
	

· Sinh viên Lắng nghe, suy nghỉ trả lời các câu hỏi nhỏ của GV và ghi nhận.


· Sinh viên Lắng nghe, suy nghỉ trả lời các câu hỏi nhỏ của GV và ghi nhận.




· Làm lại thao tác mẫu của GV.
· Ghi nhận kết quả.

· Sinh viên Lắng nghe, suy nghỉ trả lời các câu hỏi nhỏ của GV và ghi nhận.


· Sinh viên Lắng nghe, suy nghỉ trả lời các câu hỏi nhỏ của GV và ghi nhận.



· Làm lại thao tác mẫu của GV.
· Ghi nhận kết quả.

· Làm bài tập thực hành
	39’















44’













90’

	3
	Củng cố kiến thức và kết thúc bài:
Bài 1: CÁC CÂU LỆNH ĐIỀU KHIỂN
	

Tóm tắt nội dung đã học cách sử dụng câu lệnh if…else, switch().
	

Lắng nghe và ghi nhận.
	2’

	4
	Hướng dẫn tự học:
	+  Làm bài tập chương IV gồm: 1-7.
	1’



	Nguồn tài liệu tham khảo 
	· Giáo trình Kỹ thuật Lập trình I,  Khoa CNTT trường CĐKT Lý Tự Trọng.


III. Rút kinh nghiệm tổ chức thực hiện:
· Nội dung: 	
· Phương pháp: ................................	
· Thời gian: 	
	
TRƯỞNG KHOA/
TRƯỞNG TỔ MÔN





	Tp. HCM, ngày  02 tháng 05 năm 2016
GIÁO VIÊN





ThS. Mai Chiếm Tuấn





	Giáo án số: 10
	Thời gian thực hiện: 180 phút (Buổi 10).
Tên chương: CHƯƠNG IV: CẤU TRÚC ĐIỀU KHIỂN
Thực hiện ngày 11 tháng 05 năm 2016


BÀI 2: VÒNG LẶP  
Mục tiêu của bài: 
Sau khi học xong bài này người học có khả năng: 
· Kiến Thức: 
· Hiểu được công dụng và cách sử dụng của vòng lặp for, while.
· Kỹ năng: 
· Viết được chương trình sử dụng vòng lặp for, while.
· Thái độ: 
· Nghiêm túc, tỉ mỉ trong quá trình viết chương trình sử dụng vòng lặp for, while.
Đồ dùng và phương tiện dạy học:
· Máy vi tính. 
· Phần mềm Netsupport School.
· Bảng và viết lông
I. Ổn định lớp học:                                                             Thời gian: 01 phút
· Điểm danh học sinh, sinh viên.
· Ghi sổ lên lớp, sổ tay giáo viên.
II. Thực hiện bài học: 						Thời gian: 179 phút
	TT
	Nội dung
	Hoạt động dạy học
	Thời gian
(phút)

	
	
	Hoạt động 
của giáo viên
	Hoạt động 
của sinh viên
	

	1
	Dẫn nhập
· Giáo viên trao đổi với sinh viên ứng dụng của vòng lặp for.
	· Nêu ứng dụng của vòng lặp for trong thực tế.
· Đặt một số câu hỏi nhỏ cho sinh viên trả lời.
	· Sinh viên Lắng nghe, suy nghỉ trả lời các câu hỏi nhỏ của GV và ghi nhận.
	
4’

	2
	Giảng bài mới:
	
	
	170’

	
	Bài 2 : VÒNG LẶP
I. Vòng lặp for.


	Trình bày cú pháp và ứng dụng của vòng lặp for.
· Đặt một số câu hỏi nhỏ cho sinh viên trả lời.
Diễn giảng và mô tả cách sử dụng vòng lặp for.
· Đặt một số câu hỏi nhỏ cho sinh viên trả lời.
· Làm mẫu cho SV quan sát.
· Gọi SV làm lại.
· Nhận xét kết quả thực hiện của SV.
	· Sinh viên Lắng nghe, suy nghỉ trả lời các câu hỏi nhỏ của GV và ghi nhận.

· Sinh viên Lắng nghe, suy nghỉ trả lời các câu hỏi nhỏ của GV và ghi nhận.


· Làm lại thao tác mẫu của GV.
· Ghi nhận kết quả.
	40’

	


	II. Vòng lặp while.














	Trình bày cú pháp và ứng dụng của vòng lặp while.
· Đặt một số câu hỏi nhỏ cho sinh viên trả lời.
Diễn giảng và mô tả cách sử dụng vòng lặp while.
· Đặt một số câu hỏi nhỏ cho sinh viên trả lời.
· Làm mẫu cho SV quan sát.
· Gọi SV làm lại.
· Nhận xét kết quả thực hiện của SV.
	· Sinh viên Lắng nghe, suy nghỉ trả lời các câu hỏi nhỏ của GV và ghi nhận.
· Sinh viên Lắng nghe, suy nghỉ trả lời các câu hỏi nhỏ của GV và ghi nhận.

· Làm lại thao tác mẫu của GV.
· Ghi nhận kết quả.

	40’















	
	Bài tập thực hành
	· Hướng dẫn SV thực hành.
	· Làm bài tập thực hành
	90’

	3
	Củng cố kiến thức và kết thúc bài:
Bài 2: VÒNG LẶP
	Tóm tắt nội dung đã học cách sử dụng vòng lặp for, while.
	Lắng nghe và ghi nhận.
	4’

	4
	Hướng dẫn tự học:
	+  Làm bài tập chương IV gồm: 8-12.
	1’



	Nguồn tài liệu tham khảo 
	· Giáo trình Kỹ thuật Lập trình I,  Khoa CNTT trường CĐKT Lý Tự Trọng.


III. Rút kinh nghiệm tổ chức thực hiện:
· Nội dung: 	
· Phương pháp: ................................	
· Thời gian: 	
	
TRƯỞNG KHOA/
TRƯỞNG TỔ MÔN





	Tp. HCM, ngày 09 tháng 05 năm 2016
GIÁO VIÊN





ThS. Mai Chiếm Tuấn




	Giáo án số: 11
	Thời gian thực hiện: 180 phút (Buổi 11).
Tên chương: CHƯƠNG IV: CẤU TRÚC ĐIỀU KHIỂN
Thực hiện ngày 18 tháng 05 năm 2016


BÀI 2: VÒNG LẶP- TT
Mục tiêu của bài: 
Sau khi học xong bài này người học có khả năng: 
· Kiến Thức: 
· Hiểu được công dụng và cách sử dụng các vòng lặp do...while.
· Kỹ năng: 
· Viết được chương trình sử dụng vòng lặp do...while.
· Chuyển đổi được giữa các vòng lặp.
· Thái độ: 
· Nghiêm túc, tỉ mỉ trong quá trình viết chương trình sử dụng vòng lặp while, do...while.
Đồ dùng và phương tiện dạy học:
· Máy vi tính. 
· Phần mềm Netsupport School.
· Bảng và viết lông
I. Ổn định lớp học:                                                             Thời gian: 01 phút
· Điểm danh học sinh, sinh viên.
· Ghi sổ lên lớp, sổ tay giáo viên.
II. Thực hiện bài học: 						Thời gian: 179 phút
	TT
	Nội dung
	Hoạt động dạy học
	Thời gian
(phút)

	
	
	Hoạt động 
của giáo viên
	Hoạt động 
của sinh viên
	

	1
	Dẫn nhập
· Giáo viên trao đổi với sinh viên ứng dụng của vòng lặp do...while.
	· Nêu ứng dụng của vòng lặp do...while trong thực tế.
· Đặt một số câu hỏi nhỏ cho sinh viên trả lời.
	· Sinh viên Lắng nghe, suy nghỉ trả lời các câu hỏi nhỏ của GV và ghi nhận.
	
4’

	2
	Giảng bài mới:
	
	
	170’

	
	III. Vòng lặp Do…while.



















Bài tập thực hành
	Trình bày cú pháp và ứng dụng của vòng lặp do…while.
· Đặt một số câu hỏi nhỏ cho sinh viên trả lời.
Diễn giảng và mô tả cách sử dụng vòng lặp do…while.
· Đặt một số câu hỏi nhỏ cho sinh viên trả lời.
· Làm mẫu cho SV quan sát.
· Gọi SV làm lại.
· Nhận xét kết quả thực hiện của SV.

Hướng dẫn SV thực hành.
	· Sinh viên Lắng nghe, suy nghỉ trả lời các câu hỏi nhỏ của GV và ghi nhận.

· Sinh viên Lắng nghe, suy nghỉ trả lời các câu hỏi nhỏ của GV và ghi nhận.



· Làm lại thao tác mẫu của GV.
· Ghi nhận kết quả.



Làm bài tập thực hành
	45’













35’





90’

	3
	Củng cố kiến thức và kết thúc bài:
Bài 2: VÒNG LẶP-TT
	Tóm tắt nội dung đã học cách sử dụng vòng lặp do…while.
	Lắng nghe và ghi nhận.
	4’

	4
	Hướng dẫn tự học:
	+  Làm bài tập chương IV gồm: 8-14.dùng vòng lặp do…while.
	1’



	Nguồn tài liệu tham khảo 
	· Giáo trình Kỹ thuật Lập trình I,  Khoa CNTT trường CĐKT Lý Tự Trọng.


III. Rút kinh nghiệm tổ chức thực hiện:
· Nội dung: 	
· Phương pháp: ................................	
· Thời gian: 	
	
TRƯỞNG KHOA/
TRƯỞNG TỔ MÔN





	Tp. HCM, ngày       tháng      năm 2016
GIÁO VIÊN





ThS. Mai Chiếm Tuấn





	Giáo án số: 12
	Thời gian thực hiện: 180 phút (Buổi 12).
Tên chương: CHƯƠNG IV: CẤU TRÚC ĐIỀU KHIỂN
Thực hiện ngày 25 tháng 05 năm 2016


BÀI 3: CÁC CÂU LỆNH RẼ NHÁNH
Mục tiêu của bài: 
Sau khi học xong bài này người học có khả năng: 
· Kiến Thức: 
· Hiểu được công dụng và cách sử dụng các câu lệnh rẽ nhánh.
· Kỹ năng: 
· Viết được chương trình sử dụng các câu lệnh rẽ nhánh.
· Thái độ: 
· Nghiêm túc, tỉ mỉ trong quá trình viết chương trình sử dụng các câu lệnh rẽ nhánh.
Đồ dùng và phương tiện dạy học:
· Máy vi tính. 
· Phần mềm Netsupport School.
· Bảng và viết lông
I. Ổn định lớp học:                                                             Thời gian: 01 phút
· Điểm danh học sinh, sinh viên.
· Ghi sổ lên lớp, sổ tay giáo viên.
II. Thực hiện bài học: 						Thời gian: 179 phút
	TT
	Nội dung
	Hoạt động dạy học
	Thời gian
(phút)

	
	
	Hoạt động 
của giáo viên
	Hoạt động 
của sinh viên
	

	1
	Dẫn nhập
· Giáo viên trao đổi với sinh viên ứng dụng của các câu lệnh rẽ nhánh.
	· Nêu ứng dụng của các câu lệnh rẽ nhánh trong thực tế.
· Đặt một số câu hỏi nhỏ cho sinh viên trả lời.
	· Sinh viên Lắng nghe, suy nghỉ trả lời các câu hỏi nhỏ của GV và ghi nhận.
	
4’

	2
	Giảng bài mới:
	
	
	170’

	
	I. Lệnh Break

















.
II. Lệnh Continue











Bài tập thực hành
	Trình bày cú pháp và ứng dụng của các câu lệnh rẽ nhánh Break.
· Đặt một số câu hỏi nhỏ cho sinh viên trả lời.
Diễn giảng và mô tả cách sử dụng Break.
· Đặt một số câu hỏi nhỏ cho sinh viên trả lời.
· Làm mẫu cho SV quan sát.
· Gọi SV làm lại.
· Nhận xét kết quả thực hiện của SV.

Trình bày cú pháp và ứng dụng của các câu lệnh rẽ nhánh Continue.
· Đặt một số câu hỏi nhỏ cho sinh viên trả lời.
· Làm mẫu cho SV quan sát.
· Gọi SV làm lại.
· Nhận xét kết quả thực hiện của SV.

· Hướng dẫn SV thực hành.
	· Sinh viên Lắng nghe, suy nghỉ trả lời các câu hỏi nhỏ của GV và ghi nhận.

· Sinh viên Lắng nghe, suy nghỉ trả lời các câu hỏi nhỏ của GV và ghi nhận.



· Làm lại thao tác mẫu của GV.
· Ghi nhận kết quả.

· Sinh viên Lắng nghe, suy nghỉ trả lời các câu hỏi nhỏ của GV và ghi nhận.

· Làm lại thao tác mẫu của GV.
· Ghi nhận kết quả.



· Làm bài tập thực hành
	45’


















35’











90’

	3
	Củng cố kiến thức và kết thúc bài:
Bài 3: CÁC CÂU LỆNH RẼ NHÁNH
	Tóm tắt nội dung đã học.
	Lắng nghe và ghi nhận.
	4’

	4
	Hướng dẫn tự học:
	+  Làm bài tập chương IV 
	1’



	Nguồn tài liệu tham khảo 
	· Giáo trình Kỹ thuật Lập trình I,  Khoa CNTT trường CĐKT Lý Tự Trọng.


III. Rút kinh nghiệm tổ chức thực hiện:
· Nội dung: 	
· Phương pháp: ................................	
· Thời gian: 	
	
TRƯỞNG KHOA/
TRƯỞNG TỔ MÔN





	Tp. HCM, ngày 23 tháng 05 năm 2016
GIÁO VIÊN





ThS. Mai Chiếm Tuấn



	Giáo án số: 13
	Thời gian thực hiện: 180 phút (Buổi 13).
Tên chương: CHƯƠNG IV: CẤU TRÚC ĐIỀU KHIỂN
Thực hiện ngày 01 tháng 06 năm 2016


BÀI 4: TỔNG QUAN VỀ HÀM TRONG C/C++
Mục tiêu của bài: 
Sau khi học xong bài này người học có khả năng: 
· Kiến Thức: 
· Trình bày được khái niệm hàm.
· Kỹ năng: 
· Viết được chương trình thành các hàm, cách khai báo và gọi hàm.
· Thái độ: 
· Nghiêm túc, tỉ mỉ trong quá trình viết chương trình.
Đồ dùng và phương tiện dạy học:
· Máy vi tính. 
· Phần mềm Netsupport School.
· Bảng và viết lông
I. Ổn định lớp học:                                                             Thời gian: 01 phút
· Điểm danh học sinh, sinh viên.
· Ghi sổ lên lớp, sổ tay giáo viên.
II. Thực hiện bài học: 						Thời gian: 179 phút
	TT
	Nội dung
	Hoạt động dạy học
	Thời gian
(phút)

	
	
	Hoạt động 
của giáo viên
	Hoạt động 
của sinh viên
	

	1
	Dẫn nhập
· Giáo viên trao đổi với sinh viên ứng dụng của hàm.
	· Nêu ứng dụng của các hàm trong thực tế.
· Đặt một số câu hỏi nhỏ cho sinh viên trả lời.
	· Sinh viên Lắng nghe, suy nghỉ trả lời các câu hỏi nhỏ của GV và ghi nhận.
	
4’

	2
	Giảng bài mới:
	
	
	170’

	
	I. Khaùi nieäm
1. Khaùi nieäm
2. Caùc chöùc naêng cuûa haøm


II. Caáu truùc cuûa haøm 
1. Caáu truùc
2. Ví duï
3. Caâu leänh return vaø exit

III. Söû duïng haøm
1. Caùch khai baùo haøm
2. Caùch goïi haøm

IV. Truyeàn tham soá
1. Tham soá hình thöùc bieán
2. Tham soá hình thöùc trò



Bài tập thực hành
	· Diễn giảng kết hợp vấn đáp
· Cho ví dụ minh họa
· Sinh viên làm bài tập tại lớp

· Diễn giảng kết hợp vấn đáp
· Cho ví dụ minh họa
· Sinh viên làm bài tập tại lớp

· Diễn giảng kết hợp vấn đáp
· Cho ví dụ minh họa
· Sinh viên làm bài tập tại lớp

· Diễn giảng kết hợp vấn đáp
· Cho ví dụ minh họa
· Sinh viên làm bài tập tại lớp
· Giáo viên quan sát và hướng dẫn

· Hướng dẫn SV thực hành.
	· Sinh viên Lắng nghe, suy nghỉ trả lời các câu hỏi nhỏ của GV và ghi nhận làm bài tập.

· Sinh viên Lắng nghe, suy nghỉ trả lời các câu hỏi nhỏ của GV và ghi nhận làm bài tập.

· Sinh viên Lắng nghe, suy nghỉ trả lời các câu hỏi nhỏ của GV và ghi nhận làm bài tập.

· Sinh viên Lắng nghe, suy nghỉ trả lời các câu hỏi nhỏ của GV và ghi nhận làm bài tập



· Làm bài tập thực hành

	20’





20’





20’





20’







90’

	3
	Củng cố kiến thức và kết thúc bài:
BÀI 4: TỔNG QUAN VỀ HÀM TRONG C/C++
	Tóm tắt nội dung đã học.
	Lắng nghe và ghi nhận.
	4’

	4
	Hướng dẫn tự học:
	+  Làm bài tập chương IV 
	1’



	Nguồn tài liệu tham khảo 
	· Giáo trình Kỹ thuật Lập trình I,  Khoa CNTT trường CĐKT Lý Tự Trọng.


III. Rút kinh nghiệm tổ chức thực hiện:
· Nội dung: 	
· Phương pháp: ................................	
· Thời gian: 	
	
TRƯỞNG KHOA/
TRƯỞNG TỔ MÔN





	Tp. HCM, ngày 30 tháng 05 năm 2016
GIÁO VIÊN





ThS. Mai Chiếm Tuấn




	Giáo án số: 14
	Thời gian thực hiện: 180 phút (Buổi 14).
Tên chương: ÔN TẬP CUỐI KỲ
Thực hiện ngày  08  tháng  06  năm 2016


ÔN TẬP CUỐI KỲ
Mục tiêu của bài: 
Sau khi học xong bài này người học có khả năng: 
· Kiến Thức: 
· Trình bày được Thuật toán và cách biểu diễn thuật toán, Độ phức tạp của thuật toán, kiểu dữ liệu cơ sở, Biểu thức –Câu lệnh và phép toán, Hàm printf() và scanf(), chức năng các câu lệnh cout và cin.
· Kỹ năng: 
· Vận dụng được Thuật toán và cách biểu diễn thuật toán, Độ phức tạp của thuật toán, kiểu dữ liệu cơ sở, Biểu thức –Câu lệnh và phép toán, Hàm printf() và scanf(), chức năng các câu lệnh cout và cin.
· Thái độ: 
· Nghiêm túc, tỉ mỉ trong quá trình tiếp cận, nghiên cứu về ngôn ngữ lập trình C/C++.
Đồ dùng và phương tiện dạy học:
· Máy vi tính. 
· Phần mềm Netsupport School, phần mềm VS2005.
· Bảng và viết lông
I. Ổn định lớp học:                                                             Thời gian: 01 phút
· Điểm danh học sinh, sinh viên.
· Ghi sổ lên lớp, sổ tay giáo viên.
II. Thực hiện bài học: 						Thời gian: 179 phút
	TT
	Nội dung
	Hoạt động dạy học
	Thời gian
(phút)

	
	
	Hoạt động 
của giáo viên
	Hoạt động 
của sinh viên
	

	1
	Dẫn nhập
· Giáo viên nhắc lại các ứng dụng đã học
	
· Đặt một số câu hỏi nhỏ cho sinh viên trả lời.
	
· Sinh viên Lắng nghe, suy nghỉ trả lời các câu hỏi nhỏ của GV và ghi nhận.
	4

	2
	Giảng bài mới:
	
	
	165’

	
	Chương I:Thuật toán
Chương II: Các khái niệm cơ bản của ngôn ngữ lập trình C/C++
Chương III: Các hàm xuất nhập

Bài tập thực hành
	· Hệ thống kiến thức chương I, II,III.

· Đặt một số câu hỏi nhỏ cho sinh viên trả lời.
· Cho ví dụ  minh hoạ
· Cho  đề kiểm tra


· Hướng dẫn SV thực hành
	· Sinh viên Lắng nghe và ghi nhận.


· Sinh viên Lắng nghe và ghi nhận.

· Làm bài kiểm tra


· Làm bài tập thực hành
	10’



10’
10’

45’


90’

	3
	Củng cố kiến thức và kết thúc bài:
Chương I, II, III
	
Tóm tắt các nội dung đã học.
	
Lắng nghe và ghi nhận.

	9’

	4
	Hướng dẫn tự học:
	· Làm lại các bài tập Chương I, II, III
	1’

	Nguồn tài liệu tham khảo 
	· Giáo trình Kỹ thuật Lập trình I,  Khoa CNTT trường CĐKT Lý Tự Trọng.


III. Rút kinh nghiệm tổ chức thực hiện:
· Nội dung: 	
· Phương pháp: ................................	
· Thời gian: 	
	
TRƯỞNG KHOA/
TRƯỞNG TỔ MÔN





	Tp. HCM, ngày 06 tháng 06 năm 2016
GIÁO VIÊN





ThS. Mai Chiếm Tuấn





	Giáo án số: 15
	Thời gian thực hiện: 180 phút (Buổi 15).
Tên chương: ÔN TẬP CUỐI KỲ
Thực hiện ngày  15  tháng  06  năm 2016


ÔN TẬP CUỐI KỲ (TT)
Mục tiêu của bài: 
Sau khi học xong bài này người học có khả năng: 
· Kiến Thức: 
· Trình bày được Thuật toán và cách biểu diễn thuật toán, Độ phức tạp của thuật toán, kiểu dữ liệu cơ sở, Biểu thức –Câu lệnh và phép toán, Hàm printf() và scanf(), chức năng các câu lệnh cout và cin.
· Kỹ năng: 
· Vận dụng được Thuật toán và cách biểu diễn thuật toán, Độ phức tạp của thuật toán, kiểu dữ liệu cơ sở, Biểu thức –Câu lệnh và phép toán, Hàm printf() và scanf(), chức năng các câu lệnh cout và cin.
· Thái độ: 
· Nghiêm túc, tỉ mỉ trong quá trình tiếp cận, nghiên cứu về ngôn ngữ lập trình C/C++.
Đồ dùng và phương tiện dạy học:
· Máy vi tính. 
· Phần mềm Netsupport School, phần mềm VS2005.
· Bảng và viết lông
I. Ổn định lớp học:                                                             Thời gian: 01 phút
· Điểm danh học sinh, sinh viên.
· Ghi sổ lên lớp, sổ tay giáo viên.
II. Thực hiện bài học: 						Thời gian: 179 phút
	TT
	Nội dung
	Hoạt động dạy học
	Thời gian
(phút)

	
	
	Hoạt động 
của giáo viên
	Hoạt động 
của sinh viên
	

	1
	Dẫn nhập
· Giáo viên nhắc lại các ứng dụng đã học
	
· Đặt một số câu hỏi nhỏ cho sinh viên trả lời.
	
· Sinh viên Lắng nghe, suy nghỉ trả lời các câu hỏi nhỏ của GV và ghi nhận.
	4

	2
	Giảng bài mới:
	
	
	165’

	
	Chương IV: Cấu trúc điều khiển
Bài 1:Các câu lệnh điều khiển


Bài 2: Vòng lặp



Bài 3: Các câu lệnh rẽ nhánh


Bài 4: Tổng quan về hàm trong C/C++



Bài tập thực hành
	


· Diễn giảng kết hợp vấn đáp
· Cho ví dụ minh họa
· Sinh viên làm bài tập tại lớp

· Diễn giảng kết hợp vấn đáp
· Cho ví dụ minh họa


· Diễn giảng kết hợp vấn đáp
· Cho ví dụ minh họa


· Diễn giảng kết hợp vấn đáp
· Cho ví dụ minh họa
· Sinh viên làm bài tập tại lớp

· Giáo viên quan sát và hướng dẫn SV thực hành
	


· Sinh viên Lắng nghe, suy nghỉ trả lời các câu hỏi nhỏ của GV và ghi nhận làm bài tập.

· [bookmark: _GoBack]Sinh viên Lắng nghe, suy nghỉ trả lời các câu hỏi nhỏ của GV và ghi nhận làm bài tập.

· Sinh viên Lắng nghe, suy nghỉ trả lời các câu hỏi nhỏ của GV và ghi nhận làm bài tập.
· Sinh viên Lắng nghe, suy nghỉ trả lời các câu hỏi nhỏ của GV và ghi nhận làm bài tập

· Làm bài tập thực hành
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	Củng cố kiến thức và kết thúc bài:
Chương IV: Cấu trúc điều khiển
	
Tóm tắt các nội dung đã học.
	
Lắng nghe và ghi nhận.
	9’

	4
	Hướng dẫn tự học:
	· Làm lại các bài tập Chương IV
	1’

	Nguồn tài liệu tham khảo 
	· Giáo trình Kỹ thuật Lập trình I,  Khoa CNTT trường CĐKT Lý Tự Trọng.


III. Rút kinh nghiệm tổ chức thực hiện:
· Nội dung: 	
· Phương pháp: ................................	
· Thời gian: 	
	
TRƯỞNG KHOA/
TRƯỞNG TỔ MÔN





	Tp. HCM, ngày 13 tháng 06 năm 2016
GIÁO VIÊN





ThS. Mai Chiếm Tuấn
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